
Le but de cette version est remettre complètement à plat la physique des buggys et voiture, avec le 
retour d’expérience accumulée au cours des 6 années (déjà) passées. C’est aussi l’occasion de tenter
d’introduire une catégorie buggy 2 roues motrices (BUGGY CUP) et les BUGGY1600 moins 
puissants et plus agiles. 
Certaines catégories (SUPERBUGGY, BUGGY1600,BUGGYCUP, et MAXITOURISME) ont un 
choix de pneus très important (une 100aine). Ceci afin de trouver le meilleur compromis entre 
l’adhérence longitudinale et transversale. C’est ça qui va déterminer pour une très grande partie le 
caractère sous ou survireur du véhicule.
Chaque choix de pneu permet de faire varier un tout petit peu le longitudinal ou le transversal. Le 
but est de trouver la meilleure balance entre les deux et de ne conserver qu’un seul type de pneu 
dans la version définitive du mod comme par le passé. Les tableaux donnant les valeurs d’adhérence
pour chaque type de pneus seront donnés un peu plus loin.

On est donc arrivé à l'organisation suivante pour les catégories de buggys :
- Super Buggy : 3 châssis, tous avec exactement la même physique. Seul le moteur peut changer. Et 
chaque moteur à son tempérament propre ; Le Porsche très coupleux, le turbo vide en bas, le Nissan
plein mais lourd, etc.… Les poids des véhicules sont conformes à la réglementation FFSA.

- Buggy 1600 : 3 châssis, 3 types de moteurs : Ford 1600, 2x750 GSXR, 1340 Hayabusa. Les sons 
de ces moteurs ne sont pas finalisés. Il faudrait en particulier en trouver un correct pour le hayabusa.
Celui des 1600 du mod italien serait certainement pas mal.

- Buggy Cup : Cette catégorie correspond aux buggys deux roues motrices. Ils ont 2 gammes de 
pneumatiques : les normaux et les XXL. Les XXL permettent une plage de variations plus étendues 
que les normaux. En fait le principe est de dégrossir le setup  avec les XXL, puis de centrer les 
normaux sur le choix de XXL qui vous semble pas mal. Ensuite avec les normaux, on peut affiner le
setup vers une valeur la plus équilibrée. Vous pourrez voir dans les paragraphes suivants le détail 
des adhérences des 2 gammes de pneus. Je n’ai pour l’instant que les Grasselli qui ont des XXL.

A coté des buggys, il y a les Tourismes. Il n'y a actuellement que la catégorie des Maxi Tourisme 
(4x4). Elle aussi a vu tous ses étendues de réglages augmentées.  



Installation

Afin de ne pas déconfigurer la version officielle, le mieux est de faire une copie de cette version et 
d’installer la V5 par dessus.
Par exemple, si votre version normale est dans c:\AXFOR, copiez tout c:\AXFOR dans C:\
AXFOR_V5.

Telechargez la V5 (https://mega.nz/#!twUWhKIS!QZo_Sx-
G9M2bK3amjbdbNaQbgTHODR2WhSgPWcHFiOU) dans C:\AXFOR_V5\Download

puis lancez l’archive. Il va vous proposer de l’installer dans C:\AXFOR_V5\Download mais ce 
n’est pas bon. Mettez C:\AXFOR_V5 à la place.

A la fin, il suffit de lancer le rFactor.exe présent dans C:\AXFOR_V5

Enjoy !
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SuperBuggy

Boite
Les temps de passage de vitesse ont été ralentis pour coller plus à la réalité, ce qui permet en plus 
lors des rétrogradages de laisser le temps au moteur de reprendre les tours et de pas s’asseoir 
complètement.
L’étagement de la boite a été réglé par défaut pour le circuit de St vincent des landes car c’est celui 
qui nécessite les relances au plus bas, et qui a la ligne droit parmi les plus rapides.
Pour les circuits les plus lents elle sera à raccourcir, mais pour un réglage par défaut, ce sera une 
bonne base. Le Honda et le renault turbo étant les plus creux à bas régime, il faudra bien prendre 
soin à ne pas se retrouver trop bas sur les intermédiaires pour ne pas se retrouver dans le creux.

Moteur
10 % de puissance en plus pour tous les moteurs par rapport à la V4. Voici les puissances maxi :
Nissan : 352 ch, , 825 kg
Porsche : 340 ch, 800 kg
BMW : 352,2 ch, 780 kg
2x1000 GSXR : 335,5 ch, 750 kg
Renault Turbo : 335,5 ch, 800 kg
Honda : 294 ch , 650 kg
Une fois le setup de pneus / chassis figé, on pourra peut être envisager de mettre un peu plus de 
watts.

Chassis
réglages de ressort qui ont un effet réel du tout souple à ultra dur
barre anti roulis idem
les 4 voies rapide, lente, compression et détente ont un effet.
Le carrossage, j’ai pas trop joué avec mais on sent l’effet sur le train avant.
Pince : Les valeurs négatives vont aider à tourner. Les positives vont emmener de la stabilité dans 
les courbes rapides, ou du moins c’est mon ressenti.

Pneus
C’est là que ça se complique…
On en superbuggy 1 seule gamme de pneus car le dégrossissage a déjà été fait. Maintenant si vous 
voulez que je vous remette la gamme XXL, je peux.
En gardant les mêmes pneus pour toutes les motorisations, je trouvais que les petits moteurs étaient 
toujours avantagés, même en diminuant la puissance (dans une mesure acceptable). Du coup, j’ai 
introduit une gamme de pneus ‘petits moteurs’ pour rééquilibrer les performances. Cette gamme 
‘petits moteurs’ procure un peu moins d’adhérence que la gamme normale utilisée pour les autres 
moteurs. C’est un peu comme dans la réalité où les petits moteurs montent des moteurs un poil 
moins large que les gros moteurs.
Voici les valeurs d’adhérence des pneus pour les gros moteurs :



Voici les valeurs pour les petits moteurs :

 
Voici comment lire ces tableaux.
Par défaut, les superbuggys sont montés avec des « Lat 3 Long 5 » à l’avant et à l’arrière (on dira 
des 35 pour faire plus court). Soit 3 en latéral (correspond aux lignes du tableau) et 5 en 
longitudinal (correspond aux colonnes du tableau). On peut relever les valeurs d’adhérence de 
(lat/long)=(1.33/1,54) pour l’avant et également (lat/long)=(1.33/1,54) pour l’arrière.

Pour les petits moteurs, on aura (lat/long)=(1.28/1,54) à l’avant et à l’arrière.

Si vous sentez que ça manque un poil d’appui en latéral, mais sans toucher à la motricité, et à la 
capacité de tenir le buggy en travers à l’accélérateur dans les virages, on va augmenter la valeur de 
l’appui sur le latéral en prenant une ligne au dessus, par exemple un 25 qui aura un 
(lat/long)=(1.39/1,54) uniquement sur l’arrière si c’est que l’arrière qui décroche.
Si au contraire, c’est l’avant qui accroche trop, et qu’il donne l’impression d’aller où on veut, on 
pourra baisser l’adhérence de l’avant seulement en prenant un 45 qui aura un (lat/long)=(1.28/1,54) 
pour essayer de retrouver un poil de sous-virage comme en vrai sur un 4x4.

Pour avoir des pneus type ANDROS, vous pouvez tenter un pneu avec peu de latéral et un max de 
longitudinal (un 18 ou un 09 pour débuter...): Vous serez obligés de tourner à l’ équerre moteur au 
rupteur...



Buggy1600

Boite
Les boites sont les mêmes que sur le GSXR superbuggy pour le 2x750 et le 1340, et que le 
Ford1600.
Même chose que pour les superbuggy : Il faut faire l’étagement par défaut sur Saint vincent car 
c’est celui qui couvre la plus grande amplitude de reglages à avoir. 

Moteur
3 moteur pour l’instant, et ouvert à toute propositions.
Origines des courbes de puissances :
- 2x750 GSXR : Je suis parti de celle du 2x1000 GSXR et j’ai abaissé la puissance : 245ch  et 
700kg
- 1340 hayabusa : je suis parti d’une courbe de puissance trouvée sur internet et j’ai ajusté la 
puissance : 220ch et 600kg
- Ford1600 : je suis parti de la courbe du K20 et j’ai baissé la puissance : 245ch et 600kg. Par contre
ce moteur a deux creux à 4000 et 6000 tours. Il faut vraiment faire attention à pas tomber dedans sur
les relances car c’est très pénalisant. Ça compense bien la puissance plus importante.

Chassis
Même chose que pour les superbuggys. Peut être un peu moins de ressorts mais il me faudrait 
vérifier.

Pneus
 Une seule gamme se pneus, avec réglage par défaut à 35 à l’avant et à l’arrière.

Dans la mesure du possible il faudra faire en  sorte que la performance des B1600 ne soit pas trop 
différente que celle des superbuggys.



BuggyCup

Moteur
Pour l’instant 2 moteurs ;
- 2x1000 GSXR : 245ch, 595kg
- K20 : 250ch, 595kg

On peut tout à fait envisager un GSXR1000… Faut voir ce que ça peut donner avec un chassis ultra 
light. 

Boite
Les même qu’en superbuggy

Chassis
En 2 roues motrices le différentiel fait partie des éléments à régler (il est inopérant en 4x4 ; Des 
paramètres du hdv les remplacent mais ne sont pas accessibles par le jeu). J’ai déjà pu constater que
si on serre trop la précontrainte, on a tendance à tirer droit. Au contraire en le déssérant, on perd en 
motricité car ça se mets à patiner. Tout est dans le compromis.

Pneus
 On a là 2 gammes de pneus : La normale et la XXL.
Le principe que j’ai utilisé est de dégrossir avec la gamme XXL : Elle a une plage de valeurs 
d’adhérence plus importante : elle permet de balayer de (lat/long)=(1,00/0,70) à 
(lat/long)=(2,00/1,7) pour l’avant et de (lat/long)=(1.20/1,24) à (lat/long)=(2,20/2,24) pour l’arrière.

Une fois ce dégrossissage fait j’ai adapté la gamme normale pour la centrer sur la valeur 
d’adhérence (lat/long)=(1.57/1,31) pour l’avant et (lat/long)=(1.81/1,71,) pour l’arrière. On a ces 
valeurs moyennes sur les pneus 55 à l’avant et à l’arrière. Le pas entre 2 valeurs n’est que de 0.03 
alors qu’il est de 0.11 pour le XXL. Sur la gamme normale, les (lat/long) varient comme suit :
de (lat/long)=(1,44/1,17) à (lat/long)=(1,74/1,47) pour l’avant et de (lat/long)=(1,67/1,58) à 
(lat/long)=(1,97/1,88) pour l’arrière. 



Les deux gammes de pneus (Normale et XXL) sont réglées par défaut sur 55 à l’avant et à l’arriere.

Si la plage de valeurs pour la gamme normale ne vous vas pas, je peux vous générer un fichier tbc à 
la demande. Donnez moi la valeur centrale et le pas entre 2 valeurs.

Regis avait sorti un truc sympa lors de la précédente version alpha, mais j’ai modifié les fichier tbc 
et j’ai perdu ses choix. Du coup il faut refaire une passe avec les gammes actuelles.

Le but est de faire un truc qui soit le plus sympa à rouler. A la manette, le setup actuel est largement 
jouable. Je ne l’ai pas essayé au volant.

Je vous laisse regarder, mais essayez de ne pas tomber dans le travers d’augmenter toutes les 
adhérences sans essayer les autres paramètres châssis : Tous les paramètres sont liés. Donc faites un 
seul changement, faites un dizaine de tours et voyez si c’est mieux ou pas. Puis essayer un autre. Le 
différentiel, la pince, les ressorts et les amortisseurs sont importants. La barre anti roulis à aussi un 
impact… A vous de bouffer du kilomètre...



Maxi tourisme

Boite
Comme avant

Moteur
Comme avant. 

Châssis
Tous les paramètres châssis ont été modifiés pour qu’ils aient un impact sur le comportement. Le 
setup proposé est beaucoup plus souple qu’avant. On sent bien la voiture s’écraser sur les 
suspensions. A vous de voir si vous préférez plus dur, plus d’antiroulis, etc. En l’état, il ne faut pas 
hésiter à les jeter en entrée de virage de les faire tourner à l’accélérateur.

Pneus
 On  ici aussi une gamme normale et une XXL. Seule ma micra utilise la gamme XXL.

la valeur par défaut est le pneu 57 à l’avant et 29 à l’arrière

Toutes les autres voitures sont en gamme normale :

la valeur par défaut est le pneu 44 à l’avant et à l’arrière
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